KARTA INFORMACYJNA PRZEDMIOTU

nazwa przedmiotu

Modelowanie brytowe i powierzchniowe Part and surface design

Kod przedmiotu

WIMMXCSI-MBiP

Jezyk wykfadowy

polski

Profil studiow

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjoname

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Rodzaj przedmiotu

kierunkowy / wybieralny

Obowigzuje od naboru

2022/2023

Forma zaje¢,
liczba godzin / rygor,
razem godz., pkt ECTS

W 10/+, C 14/+, L O/, Proj. 0/, Sem. 0/-, razem: 24 godz., 2 pkt ECTS

Przedmioty
wprowadzajgce

Nazwa przedmiotu / wymagania wstepne:

Grafika inZynierska | wymagania wstepne: znajomo$¢ zasad rzutowania,
wymiarowania oraz zasad odzwierciedlania obiektéw technicznych na
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Skrécony opis przedmiotu

Zasady pracy w zaawansowanych inZynierskich systemach komputerowego wsparcia
prac projektowych. Modelowanie bryfowe. Modelowanie powierzchniowe. Tworzenie
obiektow brytowych i powierzchniowych. Modyfikacje modeli elementéw 3D.
Tworzenie obiektéw ztozeniowych. Budowa modelu ztozeniowego. Wprowadzanie i
modyfikacja wiezow zfozeniowych. Analizy quazikinematyczne modeli ziozeniowych.
Odczytywanie parametrow modelu i ocena poprawnosci montazowej. Tworzenie
modeli kinematycznych. Wprowadzanie cze$ci sktadowych mechanizmu. Symulacja
pracy mechanizmu. Odczyt parametrow kinematycznych. Modyfikacje modeli
kinematycznych.

Petny opis przedmiotu
(tresci programowe)

Wyktady:
1. Zasady pracy w systemie CATIA / 2 godz.
Podstawowe pojecia. Struktura systemu. Zakres zastosowari podstawowych
modutéw. Metody tworzenia modeli 3D. Metodologia pracy w systemie. Elementy
Srodowiska roboczego, ich funkcje i modyfikowanie.
2. Funkcje szkicownika / 2 godz.
Globalny ukfad wspétrzednych. Pfaszczyzny podstawowe.
uzytkownika.

Ptaszczyzny
Narzedzia do tworzenie konturéw. Wiezy predefiniowalne




szkicownika. Wiezy wymiarowe. Relacje miedzy wiezami. Sposoby alertowania o
bfedach. Analiza poprawnosci szkicu.

3. Modelowanie brytowe i powierzchniowe / 2 godz.
Brytowe metody tworzenia modeli 3D. Powierzchniowe metody tworzenia modeli
3D. Elementy charakterystyczne modelu. Tryby wizualizacji. Zmiana parametrow
wizualizacyjnych.

4. Tworzenie obiektéw ztozeniowych i mechanizmoéw / 4 godz.
Metodologia pracy w module ztoZzeniowym. Elementy drzewka rysunkowego.
Metody dodawania czesci skfadowych. Manipulacja czeSciami sktadowymi w
przestizeni rysunkoweyj. Metrologia pracy w module kinematycznym. Tworzenie
mechanizmu na podstawie zfozer. Symulacja pracy mechanizmu. Analiza
poprawnoéci dziatania mechanizmu.

Cwiczenia audytoryjne:

1. Praca w szkicowniku / 2 godz.
Tworzenie konturéw elementéw. Operacje na konturach. Nadawanie wiezow.
Odbieranie stopni swobody. Modyfikacje zarysu. Usuwanie niezgodnosci.

2. Tworzenie modeli bryfowych / 4 godz.
Budowa modeli biytowych 16inymi metodami. Operacje na modelu. Powielanie
obiektéw. Tworzenie punktéw, prostych | pfaszczyzn w przestrzeni
tréjwymiarowe;.

3. Modelowanie powierzchniowe / 2 godz.
Budowa modeli powierzchniowych réznymi metodami. Operacje na modelu.
Scalanie modelu. Operacje typu Boolean. Rozwiniecie modelu do ptaszczyzny.
Tworzenie obiektéw blachownicowych.

4. Budowa i analiza modelu ztozeniowego /4 godz.
Tworzenie bazy rysunkowej. Wprowadzanie cze$ci i zespolow do obszaru
rysunkowego. Modyfikacja cze$ci z poziomu modutu zloZeniowego.
Wprowadzanie i modyfikacjia wiezéw zfozeniowych. Pofozenie poczgtkowe
elementéw skfadowych modelu. Usuwanie wigzéw. Analizy quazikinematyczne
modeli zioZeniowych. Ukrywanie i dezaktywacja elementéw zespotu. Wspdipraca
modutu do budowy czesci z modutem zioZzeniowym

5. Budowa i analiza mechanizméw / 2 godz.
Tworzenie mechanizméw na podstaw ziozen. Nadawanie wigezéw
kinematycznych. Symulacja pracy mechanizmu. Analiza poprawnosci dziafania
mechanizmu. Wykrywanie kolizji elementéw.
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Efekty uczenia sie

W1 — Zna program komputerowy do modelowania brylowego i powierzchniowego,
tworzenia zilozen elementdéw oraz mechanizméw ich analizy. Ma wiedze w zakresie
zasad tworzenia modeli elementow maszyn w programie komputerowym
wspomagajgcym projektowanie / K_W04.

U1 — Potrafi pracowaé w $rodowisku programu komputerowego do wspomagania
projektowania. Potrafi wykorzysta¢ dostepne w programie komputerowym narzedzia
do wykonania modeli elementéw maszyn i urzgdzen. / K_U11.

K1 — Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy zwigzanej z pracg w
programach komputerowych wspomagajgcych projektowanie oraz rozumie potrzebe
i zna mozliwosci doksztatcania sie w zakresie projektowania w $rodowisku
komputerowym / K_K 01.

Metody i kryteria oceniania
(sposoéb sprawdzania
osiggniecia przez studenta

Przedmiot zaliczany jest na podstawie: zaliczenia na ocene.
Zaliczenie zaje¢ odbywa sie poprzez: uzyskanie pozytywnej oceny z wykfadow.




zaktadanych efektow
uczenia sie)

Warunkiem zaliczenia jest: uzyskanie pozytywnej oceny z c¢wiczeri audytoryjnych.
Wyktad zaliczany jest na podstawie: oceny uzyskanej z ¢wiczeri audytoryjnych.

Cwiczenia audytoryjne zaliczane s3 na podstawie: ocen z samodzielnie
realizowanych zadari podczas zaje¢ oraz oceny uzyskanej z zaliczenia w postaci
wykonania indywidualnego zadania

Osiggniecie efektu W1 - weryfikowane jest na éwiczeniach audytoryjnych podczas
samodzielnego wykonywania zadar.

Osiggniecie efektow U1 - weryfikowane jest na cwiczeniach audytoryjnych na
podstawie zaliczenia w postaci indywidualnego zadania.

Osiaggniecie efektu K1 — weryfikowane jest na podstawie odpowiedzi ustnych
podczas realizacji indywidualnych zadari w trakcie ¢wiczer audytoryjnych.

Oceny osiggniecia zaktadanych efektow uczenia sie:

Ocene bardzo dobrg otrzymuije student, ktéry osiggnat zaktadane efekty uczenia sie
na poziomie 91-100%.

Ocene dobrg plus otrzymuje student, ktéry osiagnat zaktadane efekty uczenia sie na
poziomie 81-90%.

Ocene dobrg otrzymuje student, ktéry osiggnat zaktadane efekty uczenia sie na
poziomie 71-80%.

Ocene dostateczng plus otrzymuije student, ktéry osiggnat zakiadane efekty uczenia
sie na poziomie 61-70%.

Ocene dostateczng otrzymuje student, ktéry osiagnat zakiadane efekty uczenia sie
na poziomie 51-60%.0cene niedostateczng otrzymuje student, ktory osiggnat
zaktadane efekty uczenia sig na poziomie réwnym lub nizszym niz 50%.

Oceng uogdliniong zal. otrzymuije student, ktéry osiggnat zaktadane efekty uczenia
sie na poziomie wyzszym niz 50%.

Oceng uogodlniong nzal. otrzymuje student, ktéry osiggnat zaktadane efekty uczenia
sie na poziomie rownym lub nizszym niz 50%.

Bilans ECTS
(naktad pracy studenta)

Aktywno$¢ / obcigzenie studenta (godz.):

. Udziat w wyktadach / 10

. Udziat w éwiczeniach audytoryjnych / 14

. Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych / 0

. Udziat w projektach / 0

. Udziat w seminariach / 0

. Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw / 4

. Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen audytoryjnych / 14

. Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych / -

9. Samodzielne przygotowanie do projektow / -

10. Samodzielne przygotowanie do seminarium / -

11. Udziat w konsultacjach i innych formach zaje¢ z udziatem nauczyciela / 4
12. Przygotowanie do egzaminu / -

13. Przygotowanie do zaliczenia / 4

14. Udziat w egzaminie / -

Sumaryczne obcigzenie praca studenta: 50 godz. / 2 ECTS
Zajecia z udziatem nauczycieli: 28 godz./ 1 ECTS

Zajecia powigzane z dziatalnoscig naukowa: 42 godz./ 1,5 ECTS
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